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Definicion de Materiales en Revit 2009

Los materiales definen el aspecto que tendrdn los elementos en vistas e imagenes modelizadas; proporcionan
informacidn estructural y descriptiva.

Los materiales se aplican a elementos de modelados de construccidon en un proyecto, también se pueden aplicar
a elementos al definir las familias.

Los materiales se aplican desde las propiedades de los elementos. Pero ademas puede modificar o crear
materiales desde el menu configuracion (setting) = Materiales (Material)
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a Graphics |Render Appearance I Identity I Physical I

Material Class: |<all> j i~ Shading
™ Use Render Appearance For Shading

Finishes - Exterior - Render - Tan, Textured d

Finishes - Exterior - Roofing

Finishes - Interior - Carpet

Finishes - Interior - Ceiling Tile 600 x 600
Finishes - Interior - Ceiling Tile 600 x 1200 RGE 170-100-105

Finishes - Interior - Ceramic Tile Transparency: I 0% J—

Finishes - Interior - Plasterboard
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Glazing - Curtain Wall Glazing
Insulation | Thermal Barriers - Batt Insulation % o Hn -
Insulation | Thermal Barriers - Batt insulation

Insulation [ Thermal Barriers - Cavity Fill

Insulation | Thermal Barriers - External Wall Insulation
Insulation § Thermal Barriers - Radient Heat Barrier
Insulation | Thermal Barriers - Rigid Insulation [~ Cuk Pattern
Insulation [ Thermal Barriers - Rigid insulation
Insulation § Thermal Barriers - Semi-Rigid Insulation V e

Insulation | Thermal Barriers - Semi-rigid insulation A

Larninate - Ivary, Makke == e
Masonry
Masonry - Brick Soldier Course
Masonry - Concrete Blocks
Masonry - Glass Block
Masanry - Stone

Masonry - Tile

Metal - Alumninium

Metal - Aluminum

Metal - Chrome

i alk % =
Properties << | OF I Cancel I Aapply |

Brick 75x225 Black.

Brickwork Black

88 |«

Desde el panel izquierdo puede buscar materiales, y desde el derecho puede modificar las propiedades del
material seleccionado.

Los materiales definen lo siguiente:

- El color mostrado en una vista de proyecto sombreado

- Elcolory el patrén mostrados en la superficie de un elemento

- Elcolory el patrén de relleno mostrados al cortar el elemento

- El aspecto en imagenes modelizadas

- Informacién sobre descripcién, fabricante, costo y las notas claves del material
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- Informacién estructural sobre el material (para el andlisis estructural)

Los materiales se guardan como parte de un archivo de proyecto. Revit proporciona materiales listos para usar.
Si es preciso puede crear materiales personalizados o modificar la configuracion de los materiales existentes.

Para compartir con otros integrantes los materiales personalizados, vaya al menu Archivo (File) = Transferir
Normas de Proyectos (Transfer Project Standards)

Aplicacion de Materiales a elementos

Puede aplicar materiales a elementos con estos procedimientos:

- Por categoria o subcategoria: Puede aplicar un material a un elemento modelado basadas en su
categoria o sub-categoria. Deberia entrar a Configuracién (Setting) = Estilo de Objetos (Object Style).
Haga clic en el botdn con tres puntos de la columna material

3 [T Solid | >
- Do Ao 1 1 B Eack Salid -
o DO bet 1 1 Il Black Solid
- Hidden Lines 1 1 N Elack Dazh
- Ramps Bepond Cut Line 1 1 H Black Owerhead
- Stringers 1 1 Il Elack Solid
- Shingerz Bepond Cut Line | 1 1 N Black Overhead
e Up Aot 1 1 N Elack Solid
- [JP bt 1 1 N Elack Solid
[ Roads 1 4 N Black Solid

- Por Familia: En el editor de familias, al crear o modificar un componente puede utilizar pardametros de
tipo de familia para aplicar un material a cada geometria. Seleccione las propiedades de la geometria y
en Material, haga clic en la columna Valor y seleccione el icono del signo igual.

i~ Parameter Data

Marne: Group parameter under:
I Madera IMateriaIs and Finishes j
Discipline:
[carmmen &= " Instance & Type

2 Type of Parameker:

faterial i <By Categorys = IMateriaI j
o
2

Seleccione un parametro o cree uno nuevo, dentro del grupo Materiales y Acabados (Materials and
Finished). Seleccione Ejemplar o Tipo, si desea poder cambiar el material de un ejemplar; o a todos los
del proyecto.

Para aplicar el material al parametro de familia, debe seleccionar el boton Tipo de Familia (Family Type)
£ Family Types. ..
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x
En Materiales, busque el pardmetro que creo, y . I >
lame: i
seleccione la columna Valor Predeterminado (By e
| Parameter | Value | Formula | Ll
Defau It) . M=%_,ia15 and Finishes M

=By Category > ’ —_— |
; Delete |

- Por parametro de elemento: Puede seleccionar un modelado en una vista y utilizar propiedades de

Seleccione el material deseado, o cree uno nuevo

elemento para aplicar un material

En un proyecto, abra una vista que muestre el elemento de modelo al que desea aplicar un material; y
desde sus propiedades, localice el pardmetro de material que desee cambiar.

~Layers
EXTERIOR SIDE
Function Makerial Thickness Wi'raps ﬂ
1 |Finish 1 [4] Masonry - Brick 0.0900 ~d
2 |Thermalldir Laver  iMisc. Air Layers - 0.0760 ~
3 [Membrane Layer Air Barrier - Air Lpe==—=g, 0000 v
4 |Substrate [2] winod - SheatHnh - fo)p190 [
5 |Core Boundary Layers Above€e=0.0000
6 |Structure [1] Metal - Stud Lawe  :0,1520 '
_I 7 |Core Boundary :Layers Below Wra 0.0000
g |Membrane Layer Wapour f Moisture  :0.0000 ~
2 |Finish 2 [5] Finishes - Interior  :0.0130 ~
LI
INTERIOR SIDE
Insert | Delete | Up | Down |

- Por Cara: Puede utilizar la herramienta pintar, para aplicar un material a un elemento

Cambios de propiedades de Visualizacion de un Material
Abra el cuadro de didlogo de Materiales y seleccione el material que desee modificar. En la ficha Graficos
(Graphics):

Graphics IRender Appearance | Identity | Physical |

- Para cambiar el material en la vista sombreado (Shading), tiene

~Shading
I™ Use Render Appearanice for Shading

] diferente opciones:
— 1- Puede activar la opciéon Usar aspecto modelizado para sombreado

ot

- (Use Render appearance for shading). Revit calcula el color promedio del
J | aspecto modelizado y lo utiliza para representar el material en vistas 2Dy 3D
2- Seleccione en la muestra de color, el deseado

[ Cut Patbern

i J [ 3- Para Transparencia, introduzca un valor entre 0 (totalmente opcaco) y

Bisgondup 1.6 Black 100 (totalmente transparente)

- Para cambiar la forma en que se ve la superficie en vista:
1- Puede modificar el patrén, seleccionando de la lista desplegable uno
existente

2- Seleccione la muestra de color, si desea modificar el color utilizado para dibujar el patrén
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- Para cambiar el modo en que se muestra la superficie en corte, siga los mismos pasos anteriores.

Alineacion de un patron de superficie

Puede alinear el patrdn de la superficie para cada elemento de modelado. Por ejemplo puede alinear el patrén
de un muro en cada cara del muro

- Abra la vista que visualice el patrén que quiere alinear

- Coloque el cursos sobre una linea del patron, y pulse la tecla TAB hasta resaltar el patréon de superficie
- Luego haga clic sobre una de las lineas del patrén y utilice una de estas opciones:

= Utilice la herramienta mover para desplazarlo

= Utilice la herramienta alinear

= Sies necesario rételo

Graphics  Render Appearance | 1dentiy | Physical |

[Gomimamrin we=. || Cambio del aspecto del modelizado (render) en un material

o - - Selecione de la ventana de material, la solapa Aspecto Modelizado

s P (Render Apperance)

Desde aqui puede:

Masanie/CMU Froperties =]
L | - Seleccionar un aspecto de modelizado
Color: | Image file ¥

5 - Alinear la textura
Image File: |CMU_Funning_200400_Grap.| _I

- Cambiar las propiedades; estos valores se encuentran en la parte

inferior
' ..«, ITLI
Alinear la textura
Aln Render Appearance to Satee ST - Seleccione el botén Alineacién de Textura (Texture Alignment...)
Use the amowsto g he Render Appearance el to he - Se abrira el cuadro de didlogo. En el area de vista previa, muestra la

textura especificada, con el patrén de superficie superpuesto del material.

- Utilice las flechas para colocar el aspecto modelizado en relacion al
patrén de la superficie. Para girar la textura o cambiar su aspecto, utilice las
propiedades.

Propiedades de aspecto

OK. I Cancel
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Las propiedades varian segun los proyectores de sombra mental ray que se utilicen para el modelizado.

Los proyectores de sombra, son algoritmo que indican al programa como calcular la superficie.

Propiedades de la Ceramica

Propiedad Descripcion

Tipo Tipo de Material: Ceramica o porcelana

Color Color del aspecto, o puede seleccionar un archivo de imagen

Acabado Textura de la superficie

Relieve Patrén de relieve de la superficie; con la opcién personalizado puede colocarle una
imagen

Cantidad Altura o profundidad relativa de los relieves, sélo cuando el relieve este

configurado como ondulado o personalizado.
Introduzca O para las superficies planas, y valores decimales mas altos, hasta 1
para aumentar la profundidad de las irregularidades

Patrén de Relieve Un patrén adicional superpuesto al patrén de relieve del acabado, por ejemplo
para definir las juntas

Graphics Render Appearance |Idant|ty | Physical | Graphics  Render Appearance |Identity | Physical | Graphics Render Appearance |1dentity | Physical |
Render Appearance Based On: Render Appearance Based On: Render Appearance Based On:
’VCeram\c Tile Tan Replace... ‘ ’VGananc Replace... ‘ ’7Glass White Rippled Replace. .. ‘
Preview Previes Previes =
_\(\ & 2 Scene: Scene:
N  |pefaur =l W [Deraut | =l
S Update Previes | Lipdate Previen
]
Texkure Alignment. .. Texbure Alianment. . Texture Alignment. ..
Ceramic Properties = Generic Material Properties o Solid Glags Properties &l
e |Ee,am‘c =l Color: |Sing\e ool =] [RGB 153-153-1% Color T ransmittance} ICuslom =l
Caler. |5mg|E col | [CIRGE 209-178-140 | Glossiness |5ing\e wal * ===5 ] Custom Color: | Single col »| ] RGE 228-220-220 |
Finish: [Figh Gloss/Glazed B Reflectivity Reflectarice: [5.0% B ——
Firish Bumps: [Wisuy =] when viewed diectly ISmgIe val » N— Indes of Refaction: [Glass =] [152
A IF —_— Yfhen viewed obliquely: ISmgIe wal | |0 fi— Roughness: |0 [——
Bump Pattem IEustom j:l Trarsparency LI Bump Patter: IEusInm jLI
Ceramica Genérico Cristal
Propiedades de material genérico
Propiedad Descripcion
Color El color afecta a la reflexion difusa, como a la transmisidon de la luz en el material
Brillo Medida de la calidad de brillo de la superficie (o su aspereza) que afecta tanto a la

reflectividad como a la transperencia. Introduzca un valor entre 0 (mate) y 1 (
espejo perfecto)

Reflectividad Vision directa: Medida de cuanta luz refleja el material cuando la superficie esta
frente a la cdmara
Visiéon Oblicua: Luz que refleja el material, cuando la superficie forma un angulo
con la cdmara
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Transparencia

Cortes-Perforaciones

Autoiluminacion

Relieve

Medida de cudnta luz atraviesa el material. Va de 0 (opaco) a 1 (transparente). Si la
transparencia es 0, la translucidez y el indice de refraccidon no estd disponible.
Translucidez: Medida de qué parte de la luz es dispersada por el material, de modo
gue los objetos que estén detras del material no se pueden ver claramente
Refraccion: Medida de cudnto se debia un rayo de luz cuando pasa a través del
material. El indicevade 0a5

Formas talladas en la superficie del material. Puede seleccionar una imagen en
blanco y negro, dejando agujeros en las areas negras.

Luminancia: Brillo de luz emitida por el material, medida en candelas

Temperatura de coloro: Calidez o frialdad, en grados Kelvin
Color del filtro: Color transmitido por un material
semitransparente, como el cristal

Patrén: Define dreas aumentadas y disminuidas basada en dreas oscuras y claras
de un archivo de imagen

Cantidad: 0- superficie plana, hasta 1 aumenta la profundidad

transparente o

Propiedades del cristal

Propiedad

Descripcion

Color
Reflectancia

indice de Refraccion
Aspereza

Patron de Relieve

Laminas de Cristal

Color del cristal

Porcentaje de luz que llega al cristal y se refleja en lugar de atravesarlo. Los valores
van desde 0% a 50%

Medida de cuanto se desvia un rayo de luz al atravesar el cristal. De 0 a 5

Amplitud del relieve de la superficie. De 0 a 1

Puede especificar una imagen. Las areas se definen basadas en patrones oscuros y
claros

Numero de ldminas que se compone el cristal. Vaentre 1y 4

El resto de los materiales, son similares a estas opciones. Podemos ver propiedades para albafileria, metal,
pintura, espejo, plastico, piedra, agua, madera, etc.

Especificar un archivo de imagen

Para utilizar una textura o color, patron o mapa de relieve, puede especificar un archivo de imagen.

- Seleccione el botén —I El revit admite diferente tipos de archivo: BMP, JPG, JPEG, PNG
- Paratamafio de muestra, especifique el tamafio que representa la imagen.

- Pararotar, especifique los grados de rotacion en la direccién de las agujas del reloj

- Siinvierte la imagen, si es una imagen que define el color, invierte los colores claros y oscuros, si es una

imagen que invierte la textura, invierte los puntos altos y bajos

Recomendaciones

Tenga en cuenta las siguientes estrategias:
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- Utilice algo similar como punto de partida: Localice un material existente que sea lo mas parecido
posible al nuevo material. Esto reduce el trabajo necesario para definir el aspecto, y aumenta la
probabilidad de que el nuevo material tenga un rendimiento esperado
- Para material de cristal, Revit tiene 3 opciones Cristalera (Glazing), para ventanas, muros cortinas y otros
objetos que requieran lamina de vidrio; Cristal (Glass) para jarras y jarrones; Espejo (mirror).
- Para especificar una textura, utilice una fotografia o un dibujo. Revit utiliza la imagen para definir la
superficie y darle su textura
- Textura de mosaico: Puede crear una textura propia que se puede repetir como mosaico. Haga una
fotografia; especifique esta imagen como archivo y especifique el tamafo, para que se visualice con las
proporciones adecuadas

Graphics | Render Appearance  [dentity |Phy5ica| I

Datos de identidad del material

Dentro de las solapas de cada material, tiene una de indentidad (ldentity)

Filter Criteria
’7 Material Class: I Unassigned

~Descriptive Information
Deescription: I Formed Plastic
Las opciones son: Comments: [ Rendering appesrance not upgraded
Keywords: I
Criterios de Filtro (Filter Criteria): Puede asignarle una clase de material | eductwfamation |
Manufacturer:
nuevo Model: I
Cost; I
Informacidon Descriptiva (Descriptive Information): Descripciéon del b | =l
material, comentarios introducidos por el usuario u otros datos relativos ”‘”””““””I”f”:a“””t I =
eynoke:
al material, palabra clave (Keyword) que puede resultar util para buscar marks |
el amterial

Informacidn del producto (Product Information): Nombre del fabricante,

cadigo asignado al material por el fabricante, costo, direccion URL del fabricante

Informacidn de Anotacion (Annotation Information): Nota clave del material (Keynote), puede introducir el texto
o buscar desde un archivo, seleccionando el botén con 3 puntos, nimero de identificacién del material definido
por el usuario

Graphics | Render Appearance | Identiy  Physical I

Material Type:  |Eey=ge Save A5,
r'4 . . ENEeric [-H bl "
Datos fisicos de material e Hine
Delete
La ficha fisica del cuadro de material muestra informacion estructural del  rhseslparemesers:
. . ., . e . Parameter ‘ “alug
material. Esta informacion se utiliza en el analisis estructural de los Er— Gorgge__
e . V\:lung modulus ¥ EI: 199945 MPa
edificios. aung maduins 2 0159545 Frs
Poisson ratio ® 0, 300000
Poisson ratio Y 0, 300000
, . .. Poisson ratio 2 0, 300000
Los parametros fisicos se clasifican en: Shear madulus 0.076504 1P
Shear modulus Y 0,076904 MPa
Shear modulus 2 0.076904 MPa
T:Erma: EXpansion [DE;:\EIEHt X 0.00001080 l::"(
H H Tl nt Y 0,00001080 1o
- SI n AS I g nar mm@ﬁ:::z: g:&:i:; Z 0, 00001060 1/5C
. Api Lerl el
Genérico
Minimum yield stress 0,000345 MPa
H 0 rm igc’) n Reduction Factor for shear 1.660000
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- Acero
- Madera

A partir del momento que seleccione una tipologia, sélo queda cargar los datos fisicos.
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